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Academia Online

Primero, haremos la auditoria para toda la infraestructura técnica en un Hosting VPS
(Servidor privado), que incluye:

1. CRM de alumnos y formularios inteligentes (tipo typeform)
Learndash para crear tu LMS (Cursos online)
a. Sube tus cursos y lecciones ilimitadas + Inspirational 3D
Implementacién de Plataforma Avanzada. - - | ¢ Sl esinees
a. Pagina de perfil personal con datos de alumno (datos de empresa, perfil,
objetivo, enlaces, etc.)
b. Buscador de miembros
Pasarela de pago Woocommerce:
a. Stripe
b. Configuracion de impuestos

* Migracion de servidor a presupuestar. Incluido instalacion si es de cero.
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Escuelas Online
Gamificadas

GAME THINKING

LARGO PLAZO CORTO PLAZO

Acumulacion de Puntos

Escalado de Niveles

Incentivos y Regalos

Premios y Recompensas
Clasificaciones

Desafios )
Misiones o Retos ‘ ‘\
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+ Sentimiento de
Pertenencia
Desarrollo y Mejora
Influencia Social
Disfrute y Diversion
Anti-procrastinacion

+ + + +
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1. Objetivos clave

Activacion desde el primer acceso
Que el alumno entienda qué hacer, por ddnde empezar y sienta progreso en los primeros dias.

Reduccion del abandono temprano
Disefiamos la experiencia para aumentar la finalizacion de los primeros modulos y evitar la caida inicial.

Progresion visible y motivadora
Implementamos un sistema base de elementos como los puntos y logros que refuerza la sensacion de avance y recompense y reconozca el compromiso.

Onboarding estratégico
Convertimos la entrada en la plataforma en una micro-experiencia guiada que activa a la comunidad y fomenta la accion.

Continuidad hacia el siguiente programa
Disenamos la experiencia para que el Pre-EIR se perciba como la primera fase de un camino continuo que conecta con el Extensivo.
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2. Narrativa Base y Sistema de progresion

Identificacion de Narrativa base.

Disefio del Viaje de la formacién

Ideacion de elementos iniciales de progresién: Puntos, Logros,
Recompensas y Feedbacks de estos elementos.

And Cally
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3. Test de Players (Medidor de comunidad)

Identificamos patrones basicos de comportamiento del alumno
para entender mejor cémo activar su avance, reforzar su
constancia y orientar la experiencia del campus.

TRIUNFADORE
EXPLORADORE 1324
DECIDIDOS 562
CONECTORES 427 20 Re
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CONECTOR... = . TRIUNFADO...

Uamo a otros miembros de la tribu para que, juntos,

2 A [£] podamos avanzar en grupo y ayudarnos
’ \ mutuamente,
DECIDIDOS

- Me abro paso con fuerza, decidido a dejar el fango
7 atrds sin perder el tiempo.

EXPLORAD...

_ Me concentro en llegar al destello de luz, ignorando
~ el peso del fango a mi alrededor.

Estas a punto de saber cual es tu tipo de Ascendente.

Conocer mejor la forma en la que actilas y come disfrutar y progresar mas rapido en el

Averigua en 15 decisiones emocionantes el tipo de
Ascendente que eres en este momento y como disfrutar
al maximo de esta experiencia formativa.
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4.1 Disefio | Ul de Zonas Base

Disefio de paginas y zonas principales:

Onboarding

Dashboard (Donde entraran los alumnos y sabran
las posibilidades del futuro ecosistema y el punto
donde lo dejo)

Player page (Donde veran su progreso, puntos,
logros, etc.)

Progresién de formacién principal

Panel para Afiliados
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4.2 Disefio | Game Thinking Elements Seﬁ'a

Disefno y personalizacion de elementos iniciales

principales:
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Disefio del sistema de progreso.
Puntos de autoridad.

Medallas o logros por nivel.
Rangos de avance.
Recompensas desbloqueables.
Misiones de activacién por nivel. [Formularios
de Accion] B oo o
Panel visual de progreso. ‘ ¢ il i
Légica de avance y desbloqueo.

Feedback visual de avance (mapa o avatar)

Mis logros
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5 Implementacion (Maquetacion y Desarrollo)

1. Instalacion y configuracion de CRM de alumnos en el campus MVP

2. Implementacion del disefio en Plataforma (Maquetacion)

3. Configuracion de toda la légica y automatizaciones de Gamificacion (Puntos,
Logros, etc.)

Course Content

wte:  INSpirational 3D
course for designers

&
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6 Testing

Facilitamos un acceso de prueba para que tanto tu como
nosotros podamos revisar la plataforma y validar la

experiencia implementada como si fuéramos un alumno
real.

sefia
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Dividimos esta fase en 2:

1- Probamos nosotros
2- Pruebas tu

Bienvenido a

tu travesia

Cada etapa del mapa te acercaauna

Entrar al taller
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Mar del Despertar: La Ballena de las Sombras Sutiles

Este es el inicio de un proceso donde aprendes a leer, equilibrar y trsnsformar tu energla con seguridad, confianzay certeza.
Vas alograr entender, conoces y sentir tu energla pars descubrir por queé te sucede lo que te sucede y, desde ahi,
transformario
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TIMELINE USUAL 45 DiAS LABORALES

MES 1 MES 3

FASE 1: ESTRATEGIA

FASE 2: IMPLEMENTACION testing | testing FASE 3: MANTENIMIENTO Y/0 CXD

Diseio de materiales, configuracion,
implementacion Game Thinking
& Desarrollo Escuela + Plataforma




PRECIOS VALIDOS
HASTA EL 30 DE
MAYO 2026

Academia Gamificada MVP

Creacion y config. del Aula Virtual

Narrativa y viaje de alumnos programa principal
Disefio del Aula Virtual

Estrategia de Gamificacién +

Implementacion técnica y creativa inicial

Total: 6.490€+IvA

Migracién segun volumen final de videos, materiales y recursos a integrar.
Lo veremos en auditoria inicial. Media por MVP (350€-900€)

PAGOS

OPCION 1; TOTALIDAD ANTES DE EMPEZAR
OPCION 2: FINANCIABLE 2 MESES sin recargo
OPCION 3: FINANCIABLE 3 MESES con 3% recargo

El pago fraccionado a 3 meses incluye un recargo del 3% sobre la base del servicio (6.490 €), resultando una base total de 6.684,70 €.
El IVA se afiadira unicamente si resulta aplicable.



LO QUE PAGARIAS POR TU CUENTA

PLUGINS E INTEGRACIONES

* Elementor Pro - Mag\etador 99/ afo {3 sites

* Wordfence - Firewall 99/ario X 1 Sitg/(Necesitamos 2)
* Active Campaign o Mailchimp - Altomatizacion mails 348/ afio
* Zapier - Integrador Automaiizaghon 540€/afo

* Pixel your site - Tragueador 40 /afio

* Yoast SEO - Seo 99/ario X#/Site

* GDPR Cookiebot - Cookifs 144/4%0 X 1site

* Copia de seguridad 7g/</afo

*Plugins de automatizficiones y Gamifidacion: 100€/mes
*CRM: 129€/afo

*LMS: 188€

*Plataforma dif formacion avanzada 228€/4fo
*Plataformafafiliacion 150€/aro

Sin ap&dir plugins de rendimiento, Hosting, dominiosaCloudflare, Runcloud
awsf correo corporativo, otros plugins y horas de mant§nimiento...

TOTAL: 4.920€/ANO (410€/mes en plugins)

POST LANZAMIENTO

Optimizacion & Mantenimiento de la
Academia Online Gamificada

COMIENZO AL ENTREGAR PLATAFORMA
CON NOSOTROS (Por tener licencia de Agencia)

-> MANTENIMIENTO DE TODAS LAS FUNCIONALIDADES CON PLUGINS PREMIUM
INTEGRADOS EN TU MISMA PLATAFORMA

MANTENIMIENTO SERVIDOR

ACTUALIZACION Y GESTION DEL HOSTING Y DOMINIOS Y CERTIFICADO SSL
PLATAFORMA DE ENVIO DE CORREOS INTEGRADA AWS (hasta 10k envios/dia)
BACKUP DIARIO

VIDEOS FORMATIVOS SOBRE LAS FUNCIONALIDADES IMPLEMENTADAS

R %

TOTAL: Desde 175€+1vA/mes

Otros te cobran +400€/mes solo mantenimiento, sin plugins, sin opciones de gamificacion.
Y ademas un extra por alumno/usuario.

*Planes en sepiacreativa.com/mantenimiento
*Compra y gestion de Dominios y Hosting externos no inc.
*Configuracion de plat afiliacion, booking y resto de funcionalidades consultanos a parte.



https://sepiacreativa.com/mantenimiento/
http://sepiacreativa.com/mantenimiento

Tanto ellos como sus alumnos ya viven una
experiencia extraordinaria. ; Te unes?
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Clausula de Compromiso y Condiciones de
Servicio

Consecuencias de Incumplimiento
En caso de que alguna de las partes no cumpla con las obligaciones
mencionadas:

1. Por parte de Sepia

Resumen del Servicio

Sepia, como proveedor de creacion de Academias Online en Wordpress
especializado, se compromete a entregar el servicio acordado en el
tiempo estipulado en esta presentacién, cumpliendo con los estandares
de calidad y compromiso.

El servicio incluye las diapositivas [Academia Online Base] y se realizara
en un plazo aproximado de 2 meses [Diapositiva Timeline].

Si Sepia no puede cumplir con los plazos o condiciones estipuladas
por razones de fuerza mayor o por causas internas, se compromete
a informar al cliente de inmediato y a buscar una solucién adecuada.
En caso de no poder cumplir definitivamente, Sepia reembolsara la
parte proporcional del pago recibido, en funcién del servicio no
realizado.

Obligaciones de Ambas Partes

e Obligaciones de Sepia

Sepia se compromete a entregar el servicio o producto
conforme a las especificaciones y condiciones acordadas, en el
plazo estipulado y en perfecto estado.

Asimismo, Sepia informara al cliente de cualquier situaciéon que
pudiera afectar el plazo o las condiciones de entrega, para
encontrar una solucién conjunta y satisfacer las expectativas
del cliente.

Obligaciones del Cliente

El cliente se compromete a realizar los pagos correspondientes
en los plazos acordados y en su totalidad. Ademas, debera
facilitar toda la documentacion y materiales necesarios para la
correcta realizacion del servicio en los plazos indicados.

Esto incluye cualquier informacién relevante que sea solicitada
por Sepia para cumplir con el servicio de manera éptima.

. Por parte del Cliente
Si el cliente no facilita el pago o la documentacion necesaria en el
plazo establecido, Sepia se reserva el derecho de suspender el
servicio hasta que se cumplan las obligaciones pendientes.
En caso de incumplimiento reiterado, o impago de 2° pago, Sepia no
realizara la segunda parte del servicio y no se devolvera el importe
abonado en la primera fase y realizado ya una parte del servicio.

Datos de la Empresa

Nombre: Sepia

CIF: B70820535

Direccién: Calle Virgen de la Oliva, 34, 28511, Madrid
Teléfono: Marcos +34669780731 Marc +34650763081
Email: somos@sepiacreativa.com

Nota Final

Esta clausula refleja nuestro compromiso con el servicio y la satisfaccion del
cliente, buscando siempre una colaboracion justa y transparente.
iQueremos que esta sea una experiencia positiva para ambas partes y de
forma duradera!



JEmpezamos?

proyectos@sepiacreativa.com



